2 - Programmation des Capteurs (en entrées)

a) Capteurs sur entrées Numérigues
Bouton poussoir, Touch, Capteur de lumiére, Détecteur de présence, Suiveur de ligne, ...

ine Finder

Le capteur se connecte sur
I'un des ports D2 a D8

=4
- Ajouter les blocs pour obtenir ce programme : Test sur le port D2 Logique
Si D2 activé ou = « 1 » logique
Arduino - générer le code Alors ... Sinon ...

si“ lire I'état logique de la broche @ =Y Zalors

SI OUI ALORS activer la Sortie D3

mettre I'état logique de la broche @ a

sinon
mettre I'état logique de la broche © 3 (TT9 SINON ne pas activer la Sortie D3

- Transférer le programme dans la carte Arduino :

B3| oo
-
x: 24 | 01 #include <Arduino.h>
v 02 #include <Wire.h>
03 #include <Servo.h>
04 #include <SoftwareSerial.h>

AURNIC = gedlenes e ooy 07 double angle_rad = PI/180.0;

08 double angle_deg = 180.0/PI;

2 void setup(¥
3 pinMode(2,INPUT);
14 pinMode(3,QUTPUT);
5
o

}

17
18 void loop({
19
— » 20 if(((digitalRead(2))==(1)){
Commencer le téléversement 21 digitalwrite(3,1);
22 elsef
23 digitalWrite(3.0);
Téleversament fini 24 } i

2 }

Ce programme permet d’allumer une DEL si le bouton
poussoir est activé. Sinon, la DEL reste éteinte.

La DEL est branchée sur le port D3 et le bouton poussoir sur le
port D2.
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b) Capteurs sur entrées Analogiques
Potentiometre, Joystick, Capteur de Température, ...

Le capteur se connecte sur l'une
des entrées analogiques de AD a A3

20 2AB 2A7 246 2A5 0 2A4 243 2A2 20 270

# 0 o 0o 0o 0o o 0o 0o 0o 0o o
0y N NN N TN NG I N NN N I
%240 2 0o 0o 0 0 0o 0 0 0 1 0
v

Les entrées analogiques convertissent la valeur
d'entrée (une tension entre 0 et 5V) en valeur
numeérique sur 10 bits.

Soit 1024 valeurs possibles de 0 a 1023.

- Ajouter les blocs pour obtenir ce programme :

Test sur le port A2 analogique
Si la valeur codée est inférieure a 512

Arduino - générer le code .
: Alors ... Sinon ...

répéter indéfiniment

si lire la valeur. sur la broche Analogique a i 51 alors ST OUI ALORS activer la Sortie D3

mettre I'état logique de la broche @) 3 m

sinon
mettre I'état logique de la broche € 3 (EEW

SINON ne pas activer la Sortie D3

- Transférer le programme dans la carte Arduino :

@ LT téléverser dans [Arduino
=

Ce programme permet d’allumer une del si le

AT — capteur est dans la premiere moitié de sa plage
V7 02 #mcludezwlre.n: . . s < 1. .
8 e d’utilisation, c’est a dire entre 0 et 2,5 volts, soit
05 s
Arcuino - généror la code e entre 0 et 512 en numérique.
Tepeter Rulcument 0% double angle_deg = 180.0/PI:

si lire |a valeur sur la broche Analogique € < ] alors

mettre I'état logique de la broche @ a
sinon

12 void setup(}
13 inMode(A0+2,INPUT);
mettre I'état logique de la broche @ 2 (199 14 EmMoqe&,QUTPUT)‘)

16 }

18 void loop(}

Commencer le téléversement 20 if((analogRead(A0+2)) < (512){
21 digitalWrite(3,1):
22 Jelse{
Téléversement fini 23 digitalWrite(3,0):
24}

28 }
:

La DEL est branchée sur le port D3 et le potentiometre sur le port A2.
25v
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3 - Programmation des Actionneurs (en sortie)

a) Actionneurs sur sorties Numeériques
DEL, Moteur (1sens), Relais, ... P

Le relais se connecte sur
I'un des ports numériques.

Lampe 12V

La del se connecte sur I'un
des ports D2 a D8
12V Volts maximum

pour les éléves !
10A max

- Ajouter les blocs pour obtenir ce programme :

Arduino - générer le code
mettre I'état logique de la broche @ 3

e O

Activer la Sortie D6

Pause de 1 seconde

mettre I'état logique de la broche (3 2 (TN er] _
[_, are € sacondes Ne pas activer la Sortie D6

Pause de 1 seconde

- Transférer le programme dans la carte Arduino :

"‘/ GG téléverser dans [Arduino

01 #include <Arduino.h>

02 #include <Wire.h>

03 #include <Servo.h>

04  #include <SoftwareSerial.h>
05

06

07 double angle_rad = PI/180.0;
08 double angle_deg = 180.0/PI;

e

-

Arduino - générer le code

09
10
12 void setup(}
13 pinMode(6,0UTPUT);
14
e )
16
17  void loop(}
18
| ™ 19 digitalWrite(6,1);
Commencer le téléversement 20 delay(1000*1);
21 digitalWrite(6,0);
Téléversemeat fini 22 delay(1000*1);

Fermer 25

Ce programme permet d’allumer une DEL alternativement toutes les 1 seconde.

La DEL est branchée sur le port D6.
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