Application Scratch [

PRESENTATION LOGICIEL SCRATCH 3 ]

Scratch est un langage de programmation disponible sous forme de logiciel ou en ligne. Il permet de s’initier a la construction d’algorithme : les instructions sont

des boites, classées par catégories repérées par des couleurs. Scratch se comporte comme une piece de théatre avec une scéne et des acteurs a qui on a
attribué un role.
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