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Exprimer sa pensée a | ‘aide d’outils de description adaptés : croquis schéma, graphes, diagrammes, tableaux ( représentations de

CE QUE JE DOIS RETENIR

50

CT3.1 données)

Comment réaliser des graphiques ?

Plage de cellules : C'est un groupement de cellules, il se repére par les 2 cellules opposées.

Exemple ci-dessous :

@ tableur facture formule, tri filtre grahique.ods - LibreOffice Calc
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Plage de cellules : C'est un groupement de cellules, il se repére par les 2 cellules opposées.
Exemple ci-dessous : (B3 : D8)
Comment réaliser des graphiques ?

@ tableur facture formule, tri filtre grahique.ods - LibreCffice Calc
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