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5°  CE QUE JE DOIS RETENIR
Informatique 

& Programmation
 CT 3.1

Exprimer sa pensée à l ‘aide d’outils de description adaptés : croquis schéma, graphes, diagrammes, tableaux ( représentations de 
données)

Comment réaliser des graphiques ? 
Plage de cellules : C’est un groupement de cellules, il se repère par les 2 cellules opposées.
Exemple ci-dessous :  …………………………

Une fenêtre s'ouvre
3ème étape - Choisissez le type de graphique 

4ème étape - Informations sur le diagramme
Inverser les 2 axes
…………………………………………………………………………………………………  
…………………………………………………………………………………………………

5ème étape - Plage de données
Possibilité de supprimer des lignes ou des colonnes de la
sélection notamment lorsque l'on a fusionné des cellules.
6ème étape - Saisie des titres 

1ière étape - ……………………………………………
…………………………………………………………………   

2ème étape - ………………………………………
…………………………………………………………………
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5°  CE QUE JE DOIS RETENIR
Informatique 

& Programmation
 CT 3.1

Exprimer sa pensée à l ‘aide d’outils de description adaptés : croquis schéma, graphes, diagrammes, tableaux ( représentations de 
données)

Plage de cellules : C’est un groupement de cellules, il se repère par les 2 cellules opposées.
Exemple ci-dessous : (B3 : D8)
Comment réaliser des graphiques ? 

Une fenêtre s'ouvre
3ème étape - Choisissez le type de graphique 

4ème étape - Informations sur le diagramme
Inverser les 2 axes
1ère Ligne de la sélection légende au diagramme
1ère Colonne de la sélection légende de l'axe des abscisses

5ème étape - Plage de données
Possibilité de supprimer des lignes ou des colonnes de la
sélection notamment lorsque l'on a fusionné des cellules.
6ème étape - Saisie des titres 

1ière étape - Sélectionnez la plage 
de données dont on souhaite faire un 
diagramme

2ème étape - Cliquez sur l'icône 
diagramme


