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Sur I'ENT du college, allez sur article « 4éme- robot aspirateur »,
Etape 1 |téléchargez le fichier scratch 4éme-robot aspirateur.sb3
Allez sur Scratch en ligne puis importer le fichier téléchargé.
La plante
Téléchargez puis importer le lutin plante
Etape 2 |disponible en PJ
Réduisez sa taille de 50 % puis
le positionnez en x=180 et y=130
L'aspirateur
Testez le fonctionnement du robot aspirateur
Modifiez le programme du robot pour que lorsqu'il touche la plante ou le
canapé, il rebondisse en tournant avec un angle aléatoire compris entre 0°
et 180°
,
Etape 3 o i
- o
; '\_l_/ |
m—y
Les poussieres
Téléchargez puis importer le lutin poussiere
disponible en PJ
+ Diviser la taille du lutin par 10
Etape 4 + Positionnez au hasard la poussiere
P * Sila poussiére se trouve positionnée sur la plante ou sur le canapé
elle reste cachée
+ La poussiere doit étre visible au lancement et disparditre quand
I'aspirateur la touche aprés avoir dit « aspiré | » pendant 1/2
seconde.



https://scratch.mit.edu/
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é‘tape 5

Dupliquez 10 fois les poussiéres

(clic droit) F——

exporter

supprimer

éfupe 6

louvement

Le compte des poussiéres : O Créer une variable
\pparence i : '

Créez une variable « Poussiére » pour O

les compter. Son - |, I 0.._‘

* Audépart la variable est égale a 10

vénements :..1 ] [ |‘

* Le compteur compte chaque fois . .. [ H

qu'une poussiere est aspirée. La Ps —

variable w [ H
“ .. , Capteurs

« Poussieére » s'incrémente de -1. -

O Créer une liste

Jpérateurs

* Le compteur ftient compte des _
poussiéres qui sont cachées parce
qu'elles sont apparues sur la plante
ou sur le canapé. La variable « Poussiére » s'incrémente de -1.

h
|

Variablas

étape 7

Lorsque le décompte des poussieres est arrivé

Dire « C'est propre ! » quand il ne reste plus

poussieres. ' Clest propre ! i

étape 8

Envoyez votre travail au professeur par la messagerie ENT




Evaluation du programme Nom :

le robot aspirateur Prénom
éTape 1 téléchargement du script et ouverture avec scratch 1
E"rape 2 Importation du lutin plante 1
E"rape 3 le robot tourne au hasard quand il touche le canapé ou la plante 3
éTape 4 Télécharger le lutin poussiere 1
éTape 5 script poussiere 5
Etape 6 création de la variable poussiéres 1
éTape 7 comptage des poussieres aspirées et présentes 5
éTape 6 Messages (tout est propre!) 2
é‘rape 7 envoie du fichier par messagerie ENT 1
Autonomie et sérieux 10
Note 30
Evaluation du programme Nom :
le robot aspirateur Prénom
éTape 1 téléchargement du script et ouverture avec scratch 1
étape 2 Importation du lutin plante 1
éTape 3 le robot tourne au hasard quand il touche le canapé ou la plante 3
éTape 4 Télécharger le lutin poussiere 1
E"rape 5 script poussiéere 5
E"rape 6 création de la variable poussiéres 1
E"rape 7 comptage des poussieres aspirées et présentes 5
éTape 6 Messages (tout est proprel) 2
éfope 7 envoie du fichier par messagerie ENT 1
Autonomie et sérieux 10
Note 30
Evaluation du programme Nom :
le robot aspirateur Prénom
éTape 1 téléchargement du script et ouverture avec scratch 1
éfape 2 Importation du lutin plante 1
é‘rape 3 le robot tourne au hasard quand il touche le canapé ou la plante 3
é‘rape 4 Télécharger le lutin poussiére 1
é‘rape 5 script poussiére 5
éfape 6 création de la variable poussiéres 1
é‘rape 7 comptage des poussiéres aspirées et présentes 5
E"rape 6 Messages (tout est propre!) 2
éfape 7 envoie du fichier par messagerie ENT 1
Autonomie et sérieux 10
Note 30




	CCRI : Création, conception, réalisation, innovations 
	CCRI : Création, conception, réalisation, innovations 

